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4.1 Digital Hardvara (Ljudkort och datorer)
\ Datoriseringen i hemmen har en ovantad fordel : med ratt mjukvara

kan en helt vanlig PC Pentium med ett ljudkort bli en avancerad
| liudstudio.

Dennadel av Ljudteknikerns Guide handlar om hardvaran du behéver
for att kunnaredigeradigitalt och hur du gor det. Jag tacker héar endast
PC-baserade system.

r Du far ocksa veta hur dafér bort "hackigheten", som kan uppsta nér du
spelar in under Windows 95/98/NT/2000 och vilka program du kan
kopa for att redigera bra

Datorernas utveckling gar valdigt snabbt och darfor finns det inte en chans att detta kapitel ska kunnatécka
det senaste inom utvecklingen. Nya ljudkort, processorer och mjukvaror kommer helatiden. Darfor bor ni
kontrollera med ndrmaste leverantdr vad som ar "hett" just nu.

Vad behdver jag egentligen?
Systemkraven for serios ljudhantering pa PC &r ett problematiskt kapitel. Spelar du in tva kanaler med 16-
bitars ljud sa kommer du undan med 200 MHz maskin eller liknande. Borjar du arbeta med fler kanaler dkar

systemkraven drastiskt. For mangkanal sinspelning med 24-bitars ljud rekommenderar EgoSystemsi sin
manual for ljudkortet WaveTerminal 2496 en Pentium |11 600 MHz f6r PC-anvéndare. Detta &r troligen ett
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ratt brariktmérke.

Kom ihag att vi talar om minimumkrav och det & altid bra att ha betydligt mer kapacitet pa sitt system. En
timme 16-bitars stereoljud kréver c:a 600 megabytes okomprimerat.

Ljudkort

De flesta datorer man képer idag av PC-typ kommer normalt med ett
ljudkort. | deflestafall & dessakort till for spel och roligasmaljud pa
| din dator. Dessa kort héller i allmanhet inte kvalitet nog foér

ljudinspel ning.

LU ,T' Om du vill sysslamed ljudredigering seriost, ska du fundera noggrant
| AW vad for slags ljudkort du vill satsa pd. Att kosta pa denna viktiga del av
3 datorn & mycket viktigt om du vill kunna rékna med braljud och

W oblemfri inspelning.

Vad mangastirrar sig blinda pa & saker som signal/brusforhallande, frekvensomfang och priset. En viktig
sak som man verkligen inte forknippar med ljudkort &r fargning. Det kan later som nagot som hor den
anaogatekniken till, men téank pa att ljudet & analogt tills det omvandlastill digitalt ljud i ljudkortet.
Omvandlingen &r eni alrahogst grad kritisk process dér daliga ljudkort verkligen inte lyckas.

Oftalater ljudet "burkigt" pa grund av dalig diskantatergivningen eller baraallméant "platt". Vad det verkar
handla om &r avsaknaden av "skarpa" i ljudet, vilket kan vara svart att hitta skalet till. Glom inte att lyssna
noggrant pa hur det |ater och var kritisk. Det &r trots allt dina pengar.

Behover vi 24-bitars ljud med 96 KHz samplingsfrekvens?

"2496" har varit ett mantra som man talat om i ljudtekniksammanhang ett tag nu. Allaljudkort varda namnet
skavara 2496 och nu finns &ven 24-192. Vad & detta, och hur viktigt & det?

2496 betyder 24 bitars ljud och 96 KHz samplingsfrekvens. L&t oss titta pa samplingsfrekvensen forst. 96
KHz betyder att man samplar 96000 ganger per sekund till skillnad fran de 44100 ganger per sekund som &r
vanligt pat.ex. en CD-skiva. Enligt Nyquists teorem maste samplingsfrekvensen vara dubbelt sA hdg som
den hogsta frekvens du vill aterge. En méanniskas horsel dlutar i bastafall vid 20000 Hz, vilket gor att man
behtver 40000 Hz samplingsfrekvens. CD-skivans 44100 Hz racker altsatill for detta.

Manga anser att man kan "férnimma’* frekvenser upp till 24-25000 Hz vilket &r debatabelt. Ar detta sant,
behover vi en samplingsfrekvens pa minst 50000 Hz. Men |2t ossinse att en samplingfrekvens pa 96 KHz
eller 192 KHz ger korrekt frekvenstéackning upp till 48000 Hz respektive 96000 Hz. Kanske &r det braom du
vill att katten eller hunden hemma ska kunna njuta av musiken? Vi kan alltsa konstatera att 96 KHz &r bra,
men en smula overkill.

OK, sa lat ossrakna bitar da?
16 bitar innebér att en sampling kan haett varde mellan 0 - 65535. Man far fram detta genom att ta 2 upphdjt
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till antalet bitar. 2 upphdgijt till 16 & 65536. Detta ar ett matt pa hur nara den riktiga ljudvégen vi hamnar. Oka
upplosningen till 24 bitar per sampling och hur manga maéjliga vérden far vi da? 2 upphojt till 24 &r
16777216! Alltsa 6ver 16 miljoner mojliga véarden att beskriva ljudet med. Dettainnebér att |judet beskrivs
256 ganger mer precist med 24-bitars uppl dsning &n med 16-bitars uppl dsning och joda det hors!

Nér det digitalaljudet kom for att stanna med CD-skivan debatterades att 16-bitars ljud var fér onoggrannt
och helt enkelt avbildade ljudet "kantigt" och "oprecist”". Sant eller inte, sd & noggrannheten sadan att 24-
bitars ljud & nagonting mycket bra.

Samplingsfrekvensen maste vara dubbelt sa hdg som den hogsta frekvensen du vill aterge korrekt.
En hogre samplingsfrekvens én 44,1 KHz ger viss forbéttring.

Uppl6sningen i bitar anger noggrannheten i ljudatergivningen.

Det &r stor skillnad i noggrannheten mellan 16-bitars ljud och 24-bitars |jud.

Alltsd En hog upplosning i bitar gor mer for att forbéttra av ljudkvalitén an vad en hog samplingsfrekvens
gor.

Systemkrav

Vad skaman egentligen stéllafor krav paljudkortet man skaffar? Det beror pa vad du ska ha det till, men
helt klart &r att du bor hamarginaler. Du kan mycket val hitta andra uppgifter for kortet, och da upptécka att
det inte langre récker till.

Acceptabelt : 16-bitars|jud, minst 70 dB signal/brus.
Optimalt: 24-bitars |jud, minst 80 dB signal/brus och en rak frekvenskurva (typ 20-20 000 Hz +1-1 dB)

Tyvarr ar ljudkortstillverkare notoriskt daliga pa att ange brusvarden av nagon anledning.
Har ar nagra ljudkort med personliga omddmen

Ljudkort gar det tretton pa dussinet. Vilka som & de basta just nu vet troligen 1amplig datorforsaljare bast.
Datortidningar brukar ocksa var ett bratips att lasa. De jag tar upp har ar relativt gamlakort.

ESS 688, 1888 osv.

ESS & ett kort som Compag garna anvander i sina datorer for "affardjud”. De later uselt for |judinspelningar
och kan nog bararekommenderas om du vill haett billigt kort for enklare spel. Det verkar handla om att det
dverhuvudtaget skaléta om datorn.

Hdosten 1999 dlgppte Egosys Waveterminal 2496, ett |judkort som namnet antyder hanterar 24-bitars ljud vid
96 KHz. Till skillnad fran ganska manga moderna kort finns det ingen racklada. Sjdva planen verkar ha varit
fa ontdiga finesser och braljud.

Audiophile 2496
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Audiophile 2496 M-Audio (Midiman) &r ett ljudkort med midi, sp/dif-coax och vanlig hederlig analog in/ut.
Kortet kommer med manual, tva cd-skivor och en breakout-kabel (forlangning). Det kanns lite dumt att man
inte kunde séttain de digitala kontakterna direkt pa kortet, utan att man maste anvanda forlangningskabeln
istéllet. De analoga portarna ar obalanserade, men ljudkort med balanserade utgangar har andra prislappar pa

sg.

Installationen gick smidigt och utan minsta problem. M-audio har lagt till en liten ikon vid klockan i
Windows statusrad, vilket ar standard for de flesta moderna kort idag. Dubbelklickar du pa dennaikon dyker
en kontrollpanel upp med manga riktigt vettigainstallningar. Sp/dif-stodet imponerar verkligen. Man kan
stéllain om ljudkortet ska ta synkroniseringsklockan fran externa kallor eller generera den internt samt en hel
del andrainstallningar. Kontrollpanelen innehaller ocksa nivamétare och en virituell korskopplingspane!.
Den sistnamnda funktionen &r rétt vanlig pa den hér typen av kort och later dig stallain till vilkain och
utgangar olikaljud ska ga. Precis som pa WaveTerminal har man delat upp ingangarna pafler virituella
ljudkort sa att man 1&tt kan stallain vilkain- och utgangar ljudprogrammen ska anvanda.

Drivrutinen stoder de flesta standarder fr&n MM E/Directsound till Asio 1/2. Det finns &en Mac-drivrutiner
for de som hellre kor MAC.

Ljudet da? Later bra och brusfritt. Tittar man runt pa andras recensioner och tester verkar kortet profilerasig
nagonstans mellan det dyrare WaveTerminal 2496 och det enklare SoundTech DSP24Value. For det pris jag
betalade for Audiophile 2496 (2200 kronor pa Estrad i Stockholm), inser man direkt att DSP24V alue kan
kanna sig slaget. M-audio &r ett béttre kort med fler funktioner, &ven om DSP24Value & brai sig. Daremot
& Waveterminal en helt annan utmaning. Signal/brusférhallandet ligger runt 94 - 99 db f6r de analoga
utgangarna beroende pa uppspel ningslaget enligt sgjten Digit-life.com.

Fordelar:

- Braljud

- Vettiga funktioner

- Stéder manga samplingsfrekvenser

Nackdelar:
- Inga balanserade utgangar
- forlangningskabeln

Slutsats:

Ett kort med brakort och digital 1/0O (sp/dif) for ett Gverkomligt pris. Det har

stabila drivrutiner med manga funktioner. Som jag ser det & det onddigt med breakoutkabel for bade digital
O och midi dock.

Egosys WaveTerminal 2496

Kortet & ett sedvanligt PCl-kort med guldpl&terade kontakter av phono 1/4"-typen och tva RCA-kontakter
for digital in/ut. Drivrutinerna finns for alla system fran Windows 95 till XP och installeras enkelt enligt
instruktion. Sa star det iallafall pa pappret, men vilkafasor vantar oss nér vi skainstallera drivrutinerna pa
riktigt d&? Faktum &r att installationen gick smartfritt och allt fungerade perfekt efter omstart pamin
Windows 2000-maskin.
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En trevlig finess & att man kan spelain pa bade den digitala och den analogaingangen samtidigt, tackvare att
de har varsin virituell enhet man kan véljai kontrollpanelen eller inspel ningsprogrammet.

En liten |judmixer-applikation ingar och den har en egen ikon nere vid klockan pa statusraden. Med den kan
man |&tt véxla mellan det man vill monitorlyssna pd, vilket &r ett klart lyft jamfort med andra ljudkort jag
anvant. En stor brist & dock att mixern saknar nivamatare, vilket ar valdigt bra att ha. Samplekonverteringen
kan styras manuellt eller automatiskt beroende pa hur man behover jobba och det finns stéd for bade SP/DIF
och AES/EBU for er som jobbar med det digitala. Det finns stod for flertalet drivrutinsstandarder som ASIO,
WDM och naturligtvis gamla hederliga MME.

Hur later det d&? Mina 6ron gillar ljudet och siffrorna pa pappret ser bra ut. Bruset &r 1agt och ljudet &r rent
och utan nagra horbara storningar. En lite mérkligare bonusfunktion &r att man kan kopplaihop detta kort
med ett soundblaster Live! och fa ut ljudet genom WaveTerminals ljudutgangar.

Sammanfattning
Ett bra kort med fint ljud och mycket bra mixningsinstalIningar. Mixern saknar dock nivaindikator.

Hoontech SoundTrack Audio DSP24 Value

Ljudkvalitén & mycket bra. Jag tittade pa diverse andra tester painternet av kortet och kunde konstatera att
signal/brus-véardet ligger parunt 83-90 db beroende pa vem som testat den, vilket &r bra. Frekvensgangen &r
mycket rak, vilket hors. Ljudet ar fylligt och inte platt. Kortet hanterar 96 KHz / 24 bitars-ljud utan nagra
storre problem.

Kortet standardutrustat har ingen digital 1/0 eller Midi. Dessa funktioner finns att kbpa och pluggaini kortet,
men det ska a andra sidan inte krava nagra storre ahévor lovar leverantoren.

Slutsats: Bra ljudkvalité med spikrak frekvensgang och |agt brus. Extremt snabbstartat (1ag latency).
Drivrutinerna har manga funktioner och instéllningar men kénns instabila.

Gravis Ultrasound

1993 kom foretaget Advanced Gravis ut med ett |judkort som blev mycket omtyckt bland PC-agarna. For att
vara ett sd gammalt kort, & det forvanande braljudkvalité. Idag finns det dock betydligt battre kort, och
Graviskortet klarade i originalutgévan bara av att spelain med 8-bitars ljud. Uppspelningen har dock alltid
varit 16 bitar. GUS &r att anse som ett museiféremal idag.

Soundblaster

Ar du riktigt serids, ska du nog hoppa dver Soundblaster. | allafall alt annat an Soundblaster Live 1024 eller
senare som far godkant for uppspelningsbruk. Jag tycker att Soundblaster |ater sddar, men har altid haft
problem med bruset, som pa allamodeller jag testat varit for hogt. Har du inte réd med nagot annat &r
Soundbl asters senaste kort bra budgetvarianter. Market har elakt kallats for " Sandblaster”" pa grund av
brusproblemen. De senare korten av typ Audigy har fétt rétt bra betyg, men Soundblaster &r inte till for
ljudtekniker, utan mer for folk som spelar dataspel.
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Turtle Beach

De har fortjanat ett gott rykte bland folk som vill ha studiokvalité utan att betala 25-30 000 kronor for ett
kort. TB har flera olika kort som toppas av deras Fiji och Pinnacle-serie. Fijikortet har jag §élv och &
mycket nojd. Aldre TBkort av typen Daytona & inte att rekommendera, eftersom de &r ganska brusiga. Fiji
och Pinnacle-korten anvander 20 bitars ljud internt i kretsarna och bygger pa deras egna Hurricane-struktur.
De enklare korten anvander 16-bitars ljud internt, men &r fortfarande bra.

Fler ljudkort kommer beskrivas har nar jag far tid att testa dem.
Harddiskar

Att skicka stereoljud med 16bitars dynamik kréaver en dverforingshastighet pa 1,4 megabit per sekund, vilket
ar en match for de flesta datorer. Den basta konfigurationen & givetvis SCSI-diskar, men aven Enhanced
IDE-diskar fungerar bra.

Helt klart maste vi ha ett system som klarar snabb 6verféring. Om du har rad, bor du taen titt pasakallad
"AV-harddiskar". En AV-harddisk & specialkonstruerad for att snabbt kunna skicka avbrottsfria strommar
med data. Den ska kunna hantera fragmentering utan problem och lagra och héamta stora mangder ljud och
bild utan att ta for lang tid pasig. Prislappen &r en nackdel med en AV-harddisk, som kan kosta nagra
tusenlappar extra, men det kan det i vissafall varavart.

Operativsystem

Under Windows 3.1 fungerar |judhantering oftast smértfritt, men det kan vara problem att fatag i
programvara som fungerar under en sd gammal miljo. Under Windows95/98/ME kan du farejala problem
med ljudredigering, vilket beror pa att Windows95's sa kallade "Diskcache" &r for avancerad.

Diskcachen mellanlagrar ofta stkt information pa harddisken i datorns primérminne for snabbare dtkomst.
Denna cache stéller till problem eftersom den inte & gjord for att hantera kontinuerliga datastrommar. Att
kunna skicka en oavbruten strom av data fran ljudkortet till harddisken eller tvartom &r ett krav. Om detta
inte fungerar far vi avbrott i ljudet som ndrmast paminner om en raspig skiva som "hoppar éver" delar av
ljudet.

Det gar fort nu...

Nya programvaror, ljudkort och datormodeller dyker upp helatiden. Det & omdjligt att hdlla denna guide
100% aktuell. Detta kapitel du laser just nu saknar troligen information om det senaste pa marknaden, vilket
beror pa att det skulle behtvas en redaktion for att halla ordning pa det som hander just nu. Darfor bor du se
detta kapitel som en introduktion och generellatips pa digital ljudredigering.

Att optimera din PC
Ingen PC har ndgonsin skapats for att fungera som en ljudmaskin. Framforallt ar dess uppbyggnad gjord pa
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en tid da ingen hade en tanke pa att spelaljud fran den. Det finns mycket som kan skapa avbrott i
ljudoverforingen. Klick, kndppningar och hack beror pa att datorn inte & ordentligt optimerad for att spela
upp utan avbrott.

Forst nagra generellatips for hur du far basta prestanda ur din PC:
Hall rent

Virusskydd &r bra att ha, men kanske inte pa en dedicerad ljuddator. Ska du ha en bradigital arbetsstation,
ska den vararen. Om du har virusskydd, stang da av realtidsskyddet, s den inte ligger och kontrollerar ala
program och filer som du 6ppnar. Setill att sa lite som maéjligt & igang samtidigt som du spelar upp €eller in.
PaWindows NT / 2000 / XP kan du sténga av services som du inte behover.

Mycket minne

Skaffa mycket minnetill din maskin. Det gor att Windows anvander swap-filen sa lite som mojligt, vilket
garanterar farre storningar. Setill att ha gott om utrymme pa harddisken samt att undvika att |agga ljudfilerna
pa samma partition som systemet ligger pa.

Defragmenteramera

Allaversioner av Windows utom Windows NT har ett defragmenteringsprogram inbyggt. Anvand det!
Fragmentering uppstar nar tillrackligt mangafiler, flyttats och/eller tagits bort for att att det ska bli oreda pa
disken. Detta beror pa att nar en fil raderas, forsvinner den inte fran disken, utan far forsta bokstaven i
filnamnet bytt till ett fragetecken. Datolkas det som att filen &r raderad, vilket leder till att den delen av
harddisken som filen upptar blir markerad som ledig.

Dock kommer inte filen att raderas direkt utan bit for bit skrivs den langsamt 6ver av nyafiler du skapar.
Resultatet blir att det blir som "luftbubblor" pa disken med raderade filer och att nyafiler sprids ut Gver
diskeni delar, dér det finns plats. Visserligen finnsingen risk for dataférluster, men |8s-, skriv- och
sokhastigheten gar ner avsevart. Defragmenteringsprogrammet slar ihop filfragmenten, sa att filerna snabbare
kan l&sas in.

For att starta defragmentering gar du normalt in pa disken du vill géra det pa och klickar pa htger musknapp
samt véljer egenskaper (properties). Valj sedan tools och "Defrag now". Defragmentera en gang i veckan om
du spelar in mycket.

Bus-mastering ar din van

SCSI-harddiskar har stora fordelar gentemot | DE-harddiskar, eftersom SCSI-kontrollerkortet har en egen
processor som gor sa att datorns processor slipper tafor stor del av jobbet. IDE-kontrollern pa moderna PC
har en déremot en mgjlighet att anvanda sa kallad "Bus-mastering” for att gaforbi datorns processor. Denna
funktion bor vara paslagen. Gaini din dators BIOS, vilket man normalt gor vid uppstart av datorn.
Kontrollerai BIOS att Bus-mastering star som "Enabled". Olika BIOS har olikainstallningar, sa kontrollera
med din dators manual.
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En koélapp per enhet, tack!

| din PC finns ett antal sa kallade IRQ-adresser. Det & genom dessa som ljudkort, nétverkskort och liknande
kan begéra att datorns processor sldpper allt den har att géra och tar hand om forfrégningar fran det kortet
som for tillfallet anropar vialRQ. Det finns 16 IRQ-adresser (fran 0 - 15) som delas ut till de kort som du har
i din dator. Flera kort kan dela samma IRQ-adress, eftersom det finns sa fa adresser att tillga

Vad hander om fler enheter ropar via |RQ samtidigt? Jo, da servar den anropen i f6ljande prioritetordning:
(forst) 012 8910111213 14153456 7 (sist). Sahar kan en lista 6ver IRQ-adresser se ut:

=-#i#ll Interrupt request (IRC)

----- 4 (ISA) 0 System timer

wege (ISAY 1 Standard 1017102-Key or Microsoft Matural P52 Kevboard
----- r#i (1543 3 Comrunications Port (COMZ)

----- r#i (1543 4 Corrnunications Port (COM1L)

----- . (158) 5 ES1869 Plug and Play SudioDrive (wDM)

(1584 & Standard floppy disk contraoller

----- g (ISA) 8 Syskemn CMOS real time clock

----- oy 1154) 9 Microsoft ACPI-Compliant Systern

----- ¢ (ISA) 13 Mumeric data processor

=2 (I15A) 14 Primary IDE Channel

(154115  Secondary IDE Channel

% (PCI) 7 Inkel(r) 82371AB/EE PCI to USE Universal Host Controller
----- @ (PCh 10 ST Audio DSP24 Yalue WDM Audio System

----- @ (PCIN 11 ATI Technologies, Inc, 30 RAGE PRO AGP 2%

----- ES (PCI) 11 Compaq NC3121 Fast Ethernet MIC

For att fa bra prestanda, ska du setill att ditt Ijudkort har en helt egen IRQ-adress som inte delas med nagot
annat kort. Detta kan du oftast stéllain i BIOS, vilket & det enklaste séttet. Under Windows enhetshanterare
kan man ocksa stéllain dettai vissafall.

Kom ih&g att vissa PCI-dots ar ihopkopplade med vissa enheter. Slot 1 brukar normalt automatiskt dela |IRQ
med vad grafikkortet har fatt tilldelat. Detta géller ndr man anvander ett AGP-kort.

Specifika optimerings-tips:

- Windows 95/ 98 / ME
- Windows NT 4.0
- Windows 2000/ X P

Hur man far bort "hackigt ljud" under Windows 95/ 98 / ME

Sannolikt kommer du nagon gang raka ut for att det blir avbrott i ljudinspelningar du har gjort pa datorn. Det
kan aven handla om periodiska kndppningar eller liknande stérningar. Ofta & det §dlva operativsystemet
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som stéller till med problem. Téank pa att datorer primart inte &r gjorda for att ge avbrottsfria strommar med
data. Det finns dock en hel del du kan gora for att fa bukt med avbrotten. Notera att menyerna kan skiljasig
nagot mellan Windows 95, Windows 98 och Windows ME.

Varning : jag tar inte ansvar for foljderna av detta. Du gor nedanstaende andringar pa egen
risk. Har kan vara bra att paminna om att ta backup innan du borjar. Skriv upp vad du gor, sa
du kan andra tillbaka om det behdvs. Som vanligt maste du veta vad du haller pa med
INNAN du borjar.

Det optimala &r att du bara anvander datorn for ljudinspelningar, vilket garanterar att du far bésta prestanda.
Men nu kan man inte alltid gora sa forutsatt att man inte har rad med mer &n en dator.

Priset for att ta bort det "hackiga ljudet" under Windows95 &r att datorns prestanda kan minska nagot, men du
kommer férmodligen kunna spelain och upp ljud utan dessaforhatliga "hack™ i ljudet. Jag har kort dessa
instalIningar och de har réddat minainspelningar utan att jag tycker datorn gar sl6tt!

Forst och framst maste vi setill att Windows sa kallade Swapfil inte kan vaxa. Det &r en fil som datorn
anvander for minneslagring nar primarminnet borjar ta slut. Om Windows f&r éndra storleken paden filen
efter behov kan det bli avbrott vid ljudinspelningen. For réttatill det gar duini kontrollpanelen och véljer
"system"-ikonen. Vj fliken prestanda och klicka pa knappen "Virtuellt minne". Rutan "Windows hanterar
installningarna...." & férmodligen vald.

Véj "Du anger egnainstaliningar ...". Sétt mini- och maxivardenatill SAMMA vérde. Detta gor att
swapfilen inte kan 0ka eller minska. Som véarde kan du vélja din totala minneskapacitet ganger 2. Har du 80
meg minne, blir vardet 160, forutsatt att du kan avvara sa mycket plats pa harddisken.

Tryck <OK>. Du kommer fa starta om datorn for att andringarna ska gélla.

Ett annat uppsnabbningstips ar att du dessutom lagger swapfilen pa en separat partition eller annu béttre pa
en separat harddisk.

Bra, nu gar vi |6s pa cachefilen.

For att goradettagar duini kontrollpanelen och véljer ikonen "system". V&j fliken prestanda och klicka pa
"filsystem"”. | rutan "Den har datorn anvands som" véljer du "Béarbar eller dockningsbar dator".

"Optimering m h aread-ahead" stéller du till "Inga’. (Drar reglaget fullt till vanster).
Under fliken "Felsbkning” véljer du "Inaktivera write-behind cache for alla diskenheter".

Nu &r cachen inte lika effektiv 1angre, men du kommer med storsta sannolikhet kunna gora perfekta
inspelningar och uppspelningar med din nya inspel ningsstudio.

Hur man far bort "hackigt ljud" under Windows NT 4.0
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Varning : jag tar inte ansvar for foljderna av detta. Du gér nedanstaende andringar pa egen
risk. Har kan vara bra att paminna om att ta backup innan du borjar. Skriv upp vad du gor, sa
du kan &ndra tillbaka om det behovs. Som vanligt maste du veta vad du haller pa med
INNAN du borjar.

Vi borjar med att stélla om swapfilen till samma max och min-varden. Du behOver vara systemanvandare.
Innan du gor detta, kan det vara bra att defragmentera harddisken. Tyvérr ingar inget sddant program, men
det brukar ga att hitta bra program av typ Diskeeper Lite pa natet.

Ett annat uppsnabbningstips ar att du dessutom lagger swapfilen pa en separat partition eller annu béttre pa
en separat harddisk.

Overkurs : att fintrimma Windows NT

Om du &r bra pa datorer, och van vid att experimentera med registret i Windows, finns det nagratrick att
krama de sista dropparna effektivitet ur NT. Har finns ocksa mojligheten att totalkrascha installationen, sa att
backa upp innan du borjar mecka & en utmarkt idé!

Second level Cache

Windows NT gor ett antal antaganden om hur maskinen &r utrustad. Tyvarr stdmmer inte alltid detta. Om din
processor har en sd kallad "level 2 cache”, kan det handa att Windows inte har koll pa detta 6verhuvudtaget.
For att |ara Windows om din processor kan du gain i registereditorn, vilket du gor genom att gain under
Startknappen och valja"run" (kor). Sen skriver du "regedit" i rutan "open"”. Nér registereditorn & oppnad kan
dugaini:

HKEY_LOCAL_MACHINE\System\CurrentControl Set\Control\Session Manager\Memory Managment

Dér finns en vardenamn som heter SecondL evel DataCache. Den &r av typen REG_DWORD. Om vérdet &
satt till 0, sa betyder det att WindowsNT tror att du har 256 kb cache, vilket &r det vanligaste vardet. Ga
igenom din dators handbok och se vad hur mycket Second Level Cache du har. Stéll sedan in det som véarde
om det & ndgonting annat an 256. Ar du tveksam, |8t 0 varakvar. Vardet ska vara decimalt.

Snabba upp filcachen
Windows har troligen filcachen instélld pa att du har 16 megabyte internminne. Formodligen har du betydligt
mer installerat. Filcachen tar upp en liten bit internminne for att snabba upp harddisken. Det & denna bit

minne vi vill utdka, for att kunna snabba upp lasningen.

Notera att filcachen har en nackdel, eftersom Ijudinspelning normalt inte laser samma information flera
ganger. Om du upptéacker att du far problem med ljudinspelningen, efter att ha gjort detta moment, skadu ga
tillbaka och stéllain ursprungsvardet.

Gaini registereditorn och stk upp :
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HKEY_LOCAL_MACHINE\System\CurrentControl Set\Control\Session Manager\Memory Managment
Véarenamnet du &r intresserad av heter loPagel ockLimit och &r av typen REG_ DWORD.

Vérdet 0 gor att du far en 512kB stor filcache vilket & ganskalite for en modern PC. Har du mellan 64 och
128 meg minne, ska du stélla loPagelockLimit till 4096000. (decimalt) Dafar du en 4 megabyte stor
filcache. Har du 128 till 256 meg minne, ska du stélla loPagel ockLimit till 16384000. (decimalt) Dafar du
en 16 megabyte stor cache.

Kom ihag att ljudinspelning &r ett speciafall, dar en hyperaktiv cache kan stéllatill problem. Om du far mer
problem med ljudet efter andringen, andra da loPagelockLimit till ursprungsvéardet eller 0.

Sla pa DM A-stod pa din Enhanced-1 DE enhet

Fréan och med servicepack 3 for Windows NT kan man kolla statusen for DMA-6verfoéringen. Om du har CD-
skivan med servicepack 3, ska det finnas ett program som heter dmacheck.exe under support\utils\i386. Har
du SCSI-harddiskar eller ingen aning om vad som sitter i burken, ska du inte éverhuvudtaget inte kora
dmacheck.

Programmet anger har tre mojliga status :
e DMA InUseinnebér att systemet anvander "Direct Memory Access' for att kommunicera med
diskarna

e DMA Not In Use betyder att systemet istéllet kor IDE/ATAPI-drivrutinerna pa programme 1/0O (PIO)
e No Ide/Atapi Devices Detected innebér att programmet inte hittar ndgra enheter éverhuvudtaget.

"+ ATAPI DMA Support x|

Current DkA Uzage Channel O Current Dbd Uzage Channel 1
Dk in uze Dk not in uze

— Dé Detection Statuz — Dié Detection Statuz

{* Enabled f* Enabled

i Dizabled i Dizsabled

(] Cancel |

Du kan gélv véjavilken instalining du vill ha, genom att stédllaDMA Detection Status till Enable (Bilden
visar hur det ser ut nér du slagit pA DMA) Detta sparas nér du sténger programmet. L&s noggrant
varningstexten!

Hur man far bort "hackigt ljud" under Windows2000 / XP
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Varning : jag tar inte ansvar for foljderna av detta. Du gor nedanstaende andringar pa egen
risk. Har kan vara bra att paminna om att ta backup innan du borjar. Skriv upp vad du gor, sa
du kan andra tillbaka om det behdvs. Som vanligt maste du veta vad du haller pa med
INNAN du borjar.

Vi far noja oss genom att stélla om swapfilen till samma max och min-véarden. Du behéver vara
systemanvéandare om du inte har Windows XP Home Edition. Ett annat uppsnabbningstips &r att du |agger
swapfilen pa en separat partition eller annu béttre pa en separat harddisk.

For att setill att fatt ut s3 mycket som mojligt att harddisken, sa behdver du kontrolleraatt DMA &r aktiverat
pa harddisken. Detta galler endast dig med IDE-diskar.

Gaini kontrollpanelen. Valj "Switch to Classic View". Dubbelklicka pa"System" och vélj fliken
"Hardware". Klicka pa knappen "Device Manager". Nu &r enhetshanteraren uppe. Dubbelklicka pa"IDE
ATA / ATAPI controllers* och dubbelklicka pa"Primary IDE Channel”. Vlj fliken "Advanced Settings".

Device Twpe:

Tranzfer Mode: | DA if available b
Current Trangfer Mode:  |Ulra DA Mode 5

Device Type: Auto Detection A
Tranzfer Mode: | DMA if available b

Current Transfer Mode:  |Naot Applicable

Setill att andrainstalningarna sa det ser ut som pa bilden ovan, det vill siga " Transfer Mode" ska vara satt
till "DMA if available". Om hérddisken inte stoder DMA, kommer Windows att anvanda PO (Programmed
10) istdllet, sddet skafungerai vilket fall. Gor om proceduren for " Secondary |DE Channel", som troligen ar
stalld pa PIO till skillnad fran den priméara kanalen.

Kedjan som brast utan anledning

Allaguldkedjor ser likadana ut innan man dlitit sbnder dem. Om du drar i en kedja, vilken lank kommer forst
att brista? Svar : givetvis den svagaste. Regeln sdger att "Ingen kedja & starkare @n sin svagaste lank”.

Vad hjdper det med ett ljudkort for 50.000 kronor om anslutningskabeln for 5 kronor & dalig? Den samsta

komponenten i systemet dikterar reglerna for alla6vrigal Du ska alltsa setill att hela systemet fungerar och
ar i sammaklass om du vill ha ett bra resultat.
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4.2 Datorprogram for digital l[judhantering

" Det kanske ser rorigt ut, men ett bra
ljudredigeringsprogram ar guld vart. PA bild en
skarmdump fran SAWPro som &r ett kant

== ljudredigeringsprogram.

~~ En av de absolut finaste sakernamed att klippa
band pa det gamla hederliga séttet med sax, & den
enorma fingertoppskansla du far med aren.
Digitalarevolutionen &r vilket fall hér och folk
anvander numera datorer for att gora jinglar,
klippa band eller gbra musik.

WSS Den digitalaljudrevolutionen gér ut pa samma sak

som gjorde ordbehandlaren till skrivmaskinens
F—qﬂ overman, namligen majligheten att klippa och

Klistrainformation. Datorn kan dessutom flytta och séttaihop ljud i sekvenser eller &ndra klangférg och lagga
till rumsakustik.

En annan nyhet som kommer med digital ljudredigering & "icke-destruktiv redigering”. Detta innebar att
andringarnainte infors pa siava ljudfilerna, utan bara vid uppspelningen i det programmet du anvander att
redigeramed. Du kan pa sa sétt smidigt anvanda material fran olikafiler, blanda delar av |jud med varandra
och lagga pa effekter. Nar du &r klar, kan du skapa en ny ljudfil som innehdller resultatet av det du redigerat.
Denna kan du sedan anvanda som féardigt material samtidigt som du har kvar originalfilerna och magjligheten
att finjustera det du skapat.

Har ar nagra mycket kanda program for ljudhantering pa PC

Cool Edit Pro - En recension pa ett mycket avancerat |judprogram.

Cool Edit 96 - En recension pa en ddre och enklare version av Cool Edit Pro.

Sélvstudiekursi Cool Edit

Software Audio Workshop Plus - En recension av ett program som fungerar som en mycket avancerad

mangkanal shandspel are.
5. Séalvstudikursi Software Audio Workshop Plus

Raduga - Ett program f6r automatisering av radiostationer.
7. Airtools - Radio UFS eget automati seringsprogram.

DD

o

Cool Edit Pro 1.1
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% En Oversiktshild 6ver Cool Edit.

Sedan Cool Edit 96 slépptes (se recensionen nedan) har den

8 &t manga anhangare. Funktioner finnsi 6verfléd och den har
rykte om sig for att vara snabb och stabil.

Som jag skrev i recensionen for Cool Edit 96 &
ljudmarkeringssystemet lite bakvant och drar ner pa betyget.

=W FOr entid sedan dok en mer avancerad version upp som heter
—= Cool Edit Pro. Man sdljer fortfarande det gamla Cool Edit 96
" som en enklare variant utan mangkanal sfunktioner.

Nytt med Cool Edit Pro &r att man numera kan spelain pa flerakanaler, vilket gor att man pa allvar tar upp
kampen med SAW pro. Tillverkaren, Syntrillium, stoltserar med att man ska kunna mixa upp till 64 kanaler

samtidigt, vilket onekligen & imponerande.

Vaxlingen mellan mangkanalaren och redigeringsfonstret sker smidigt med ett knapptryck. Pa SAW Pro
finns bada funktionernai sammafonster. Vilket som ar bast & mest en smaksak.

Min kritik mot redigeringen fran recensionen av Cool Edit 96 kvarstar. Jag méaste erkénna att de som inte har
Klippt med anal oga bandspelare, formodligen finner systemet mer |atthanterligt @n vad jag gor.

Maéngkanalaren var lite svar att kommain i direkt, men efter lite pulande fick jag grepp om hur det
fungerade. Fortfarande finner jag SAW Pro mer |&ttjobbat ndr man val kommer in i det, men Cool Edit har
med denna version kommit bra néra.

Vad det géller funktionernai ovrigt, kan jag bara saga att hér finns allt och litetill. Det &r otroligt |&tt att
andra och manipulera ljudet och det fungerar extremt bra. Effekterna & helt klart Cool Edit's starka sida.

Sammanfattning :

En bra mangkanalare, utmérkta effekter men fortfarande ett onddigt krangligt markeringssystem.

Taen titt pa programmet pa http://www.syntrillium.com

Betyg (1- Sammanfattning av "Cool

10) Edit Pro” Fordelar Nackdelar
Ljudredigeringsprogram och

7 mangkanalsinspelare. Det knasiga e Bramangkandare. e Bakvant sitt att
ljudmarkeringssystemet drar ner e Resurssndlt och buggfritt. markerai ljudfilen.
total betyget.
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Cool Edit 96

}ll For folk som jag som inte har rad att kopa

§ program som SAW Pro eller liknande finns det ett
antal sharewareprogram som kan anvéndas med
.{... braresultat.

I.'! Ett verktyg som &r shareware och vart att notera ar

-_| :- Cool Edit, fran Syntrillium Software. Programmet
i kan férutom klippa och klistraljud aven

= == e konvertera mellan ett antal k&nda format och har

en mycket stort utbud av effekter. Man kan komprimera, Iégga eko, andra hastighet, kora baklanges, laggartill

rumseko, frekvensanalysera och naturligtvis aven klippa och klistrai ljudvagen.

e J:J.IH':

Cool Edit 96 & shareware, vilket innebér att du bara anvéanda ett begrénsat antal funktioner samtidigt om du
inte betalar for det. Programmet &r gjort av folk med mycket god programmeringsvana, det ar hyfsat litet,
snabbt och har funktioner i overflod.

Tyvarr borde nagra ljudtekniker hafatt varamed nér cooledit gjordes. Det finns ndgra direkt idiotiska missar
i programmet. Om ett |judklipp & mycket stort, maste du zooma ut sa att du ser helaljudvagen, men da kan
ar upplosningen for dalig for att du ska kunna hitta klippen. Zoomar du in, kan du inte markera hela biten du
vill klippa (eftersom du zoomat in for langt). Visserligen kan man komma runt detta genom att hdllainne en
knappkombination, men hela principen kanns bakvand.

Nér du redigerar med rullband, har du en start- och en slutpunkt. Allt mellan dessa tva punkter tas bort och
sen tejpas andarnaihop. Att inte anvanda denna metafor i datorredigeringen &r att tvinga ljudteknikern att
arbeta pa ett ovant satt. Cooledit saknar tyvarr kopplingen till den gamla skolans ljudredigering.

Pa SAW Pro jobbar du som paen analog rullbandspelare. Du markerar startposition och slutposition och allt
emellan tas helt enkelt bort eller flyttas. Forutom denna blunder & Cool Edit 96 ett mycket kompetent
verktyg &ven om det inte &r helt rétt verktyg att géraradio med. For enklare jinglar duger det. Vill du ladda
ner det, ga till www.syntrillium.com.

Betyg (1- Sammanfattning av "Cool Edit

10) 96" Fordelar Nackdelar
Ljudredigeringsprogram och e Mangamycket

6 héardiskinspelare. Det knasiga intressanta effekter. e Bakvant sétt att
ljudmarkeringssystemet drar ner e Resurssndlt och markerai ljudfilen.
total betyget fullstandigt. buggfritt.

Sjalvstudiekurs : ljudredigering i Cool Edit 96
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Papekande : Man kan med lite anstréangning anvanda denna sjal vstudiekurs éven for Cool Edit Pro / Cool
Edit 2000, men menyer och knappar kan se lite annorlunda ut an de beskrivs hér.

| April 1998 blev jag kontaktad av en multimediaskola, som fragade om de fick anvanda mitt material fran
guiden och om jag skulle kunna skriva kurslitteratur a dem. Resultatet blev bland annat det som nu heter
"Ljudredigering i Cool Edit 96". Till skillnad mot resten av guiden gar jag nu igenom steg-for-steg hur du
anvander programmet.

Eftersom denna del av guiden & en galvstudiekurs, kan du med fordel skriva ut den och hanér du l&r dig
Cool Edit.

Grundlaggande funktioner

Nér du for forsta gangen 6ppnar Cool Edit 96 ser du att det & upplagt pa nastan samma sétt som ett modernt
ordbehandlingsprogram. Hogst uppe finner du en menyrad, och under denna, en rad med knappar.

Konventioner

e Narvi tillexempel skriver "Vélj <File/Open>" menar vi att du ska ga upp i menyraden och vélja
menyvalet "Open" i menyn "File".
e Skriver vi "Klicka <OK>" ska du klicka paen knapp mérkt "OK".

=] Oppna och spara filer

For skapa en ny fil att arbeta med véljer du <File/New> och far d upp en rutadér du skastéllain
uppl Gsning, inspel ningssétt och " Samplerate”.

Normalt brukar de forinstéllda vardena 44 100 KHz, 16 bitar och Stereo vara bra. Tryck <OK>

Om du nu vill sparafilen véljer du <File/Save As>

Du far da upp en diaogruta dér du ska véalja filnamn. Notera ocksa rutan " Save As type" déar du kan véjatyp
av ljudfil du vill spara. Vaet "Windows PCM" & standard och kan spelas upp av néstan alla ljudspelare for
Windows.

Skriv ett valfritt filnamn.

Nér du skrivit in filnamnet trycker du pa knappen <Save>.

For att dppna sparade filer valjer du <File/Open>.
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Enkel redigering
Vélj <File/Open>.
Valj "Next/Sun (*.au;*.snd)" i rutan "Files Of Type". Detta & vilken typ av fil som du vill 6ppna.
Du skanu se"cool.au" i det fillistan. Om du inte gor detta, setill att du befinner i dig Cool Edits startkatal og.
Klickaen gang pafilnamnet ("cool.au").
Tryck <Open>

Nu ritas filen upp som ett diagram pa skarmen. Pa x-axeln (Horisontella axeln) har du tiden i sekunder och pa
y-axeln har du ljudstyrkan i decibel.

~ Knappen <Play> spelar upp ljudfilen i hdgtalarna. Notera att
| 4: knapparna bredvid <Play> liknar de man har pa en vanlig

=5 bandspelare.

[ 11

Nu skadu valjaut en del av ljudfilen. Detta kallas att markerai

filen och motsvarasi en ordbehandlare att markera delar av texten.

For att markera stéller du pekaren padet stédlet i ljudfilen dar du vill borja markera och haller ner vanster
musknapp medan du drar musen & hoger eller vanster.

- Nu ska den markerade biten av ljudet synasi en annan farg. Nér du &r
| n6jd med det du markerat slgpper du knappen.

Om du nu provar att trycka pa <Play> kommer bara den markerade
ljuddelen att spelas upp.

Allaforandringar du gor pa ljudet kommer bara att genomforas pa den
del av ljudet du markerat. Markerar du ingen bit av ljudet tolkar oftast
Cool Edit detta som den ska genomféra forandringarna pa hela

ljudfilen.

Markeringarna kan precis som i ett ordbehandlingsdokument klippas och klistrasin. Menyvalen
<Edit/Copy>, <Edit/Cut> och <Edit/Paste> & tre mycket bra kommandon att kunna

Copy kopierar det du markerar och Paste klistrar det du kopierat till valfritt stallei ljudfilen.

For att kopieramarkerar du det du vill ha och véljer <Edit/Copy>. Sen klickar du en gang med vénster
musknapp pa det stéllet i ljudfilen dar du vill 1aggain en kopia av det du kopierat och véjer <Edit/Paste>.

<Edit/Cut> & som <Edit/Copy> med skillnaden att Cut tar bort den biten du markerat. Pa sa sétt kan du flytta
en bit av ljudet till ett annat stélle. Du gor bara precis likadant som nér du kopierar.
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| kommande dvningar kommer vi visa hur man kan gora forandringar paljud och da kommer vi anvanda
markeringsprincipen flitigt.

Frekvensanalys

PP ———T— En bramen sallan anvand funktion i Cool Edit &r
% | frekvensanalysen. Den ger en kénslaom hur |judet
tacker frekvenserna.

Véj <Analyze/Freguency Analysis>

Om du har markerat négon bit av ljudet kommer
frekvensanalysen bara gélla den bit av |judet som &
e e e b e SN T markerad. Har du inte markerat nagot gor Cool Edit en

Ciasar (11730 HE, Leo5s 04 08, A=—31 0550 [ eniton | | sn | | frekvensanalys Over helaljudfilen.
Fraquency: [L= 1172 4 He OB 41, R B172 % He v | [ Cuen |

T iz WB DleckmamreH 2ni

nivaernai dB (decibel).

R

Emt“

B || | X-axeln anges frekvensernai Hertz och i Y-axeln

Som du kanske vet kallas de lagre frekvenserna upp till ungefér 200 Hz bas, frekvenser mellan 200 till 5000
Hz mellanregister och 6ver 5000 Hz talar man om diskant.

Frekvensanalysen visar snabbt om ljudet saknar innehdll i basen, mellanregistret eller diskanten. Nar man
spelar in ménniskotal &r det vanligt att diskant och bas helt eller delvis saknas, eftersom tal barainnehaller
mellanregister.

Men frekvensanalysen kan avsl6ja om nagot & fel med det inspelade materialet.

Tryck <OK> for att atergatill det normala fonstret.

z7 | Statistik

2B

Cool Edit har en annan mycket bra funktion som kan hjdlpa dig att fel sbka dinainspelningar om du
tillexempel tycker att ljudet |ater distorderat eller konstigt.

Valj <Anayse/Statistics>

Om du har markerat ndgon bit av ljudet kommer statistiken bara galla den bit av ljudet som & markerad. Har
du inte markerat nagot gor Cool Edit en statistikanalys 6ver hela ljudfilen.

Fonstret som nu dyker upp innehdller mycket komplicerade data. Vi ska bara gaigenom nagrafa av de siffror
som finnsi fonstret.

"Possibly Clipped Samples" innebar hur manga bitar av inspelningen som inte kom med i filen nér ljudet
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speladesin. Om du spelar in med for hog volym kommer inte alt ljud med och man séger att "L judtopparna
Klipps'. Detta ger ett distorderat (Frasigt) |jud.

Siffran skavara salag som majligt. Helst noll (0).

| 6vrigt borjar siffrorna mellan kanalerna vara sa lika som méjligt. Annars kan man misstanka att
ljudkortet ar felinstallt.

Komprimering

Som du vet kan ljud ibland skilja sig enormt mycket mellan svaga och starka ljudpartier. Man talar om att
ljudet & mycket "dynamiskt". Detta &r inte altid bra, eftersom det kan gora det svart att hora de svagare
ljudpartierna.

Kompressorn ser till att skillnaderna mellan starkt och svagt minskar i ljudfilen.

Vé]j <Transform/Amplitude/Dynamics/>

Fonstret som "poppar upp" visar en kurva och nagra snabbval.

Du kan éndrainstéllningarna genom att klicka och drai kurvan eller att dubbelklickai rutan " Graphics
Presets’.

Det star saker som "4:1 Compressor @ > 20 dB". 20 dB anger den punkt dar kompressorn borjar arbeta.
Denna punkt kallas logiskt nog for "arbetspunkten”. Ljudet under 20 dB kommer i dettafall inte paverkas.
Dettainnebar att kompressorn i detta fallet bara paverkar de hogsta ljuden.

4:1 & paverkningsgraden och anger hur hart kompressorn jobbar nar den tar ner ljudet. 4:1 innebér att den
sénker ljudet 1 dB var fjarde dB.

En kompressor som jobbar 10:1 kallas for limiter eftersom den effektivt begransar ljudet och motsatsen till
en kompressor &r givetvis en "expander”.

Nér du valt en valfri kurva (tillexempel genom Graphical Presets), trycker du <OK>. Cool Edit andrar nu
ljudfilen efter dinainstallningar.

e Har kan du lasa mer om vad komprimering av ljud innebar

@] EKO och ekokaraktaristik

Innan du gor denna évning, atergatill filen "cool.au" igen for att ta bort de andringar du gjort nér du gjorde
forra dvningen.

Detta gor du genom att vélja <File/Revert To Saved>.

http://www.radioufs.com/ljudteknik/del4.shtml (19 of 32) [2003-06-08 22:51:30]


http://www.radioufs.com/ljudteknik/del2.shtml#2.7

Ljudteknikerns guide - Kapitel 4 Digitalteknik
Du kommer formodligen fa upp dialogrutan " Save changes' valj <No>.

Eko & en av de mer roliga fuktionernai Cool Edit och kan ge lyssnaren en kénsla att |judet var inspelat i en
katedral eller i en djup dal.

Véj <Transform/Delay EffectsdEcho>
HOr mots du av ett stort antal olika parametrar. Var baralugn, i fonstret "Presets' finns ndgra bra exempel pa
instalIningar som du kan laborera med. Dubbelklicka pa négot av valen och tryck sedan pa <OK> for att

genomfdra andringarna pafilen.

Lyssna genom att trycka <Play>.

Delay

Innan du gor denna 6vning, atergatill filen "cool.au" igen for att ta bort de andringar du gjort nér du gjorde
forra Gvningen.

Delay &r ett ndgot enklare typ av Eko som man skapar genom att fordroja signalen och blanda den fordréjda
signalen med den vanliga. Det & som om ljudet §unger canon med sig sélvt.

Véj <Transform/Delay Effects/Delay).

Precis som i ekomenyn finns nagra presets att provamed. Varje kanal har tva draglister mérkta"Delay" och
"Mixing". Delay &r tiden man ska fordréja signalen i millisekunder. Mixing & hur mycket av ljudet som ska
besta av grundsignalen och hur mycket som ska besta av den férdrojda signalen.

50 % &r lika stor del av bada. 0 & inget delay och 100 &r bara delay och ingen grundsignal.

Tryck <OK> och Cool Edit andrar ljudfilen efter dinainstalningar.

Experimentera och lyssna hur det | ater.

EITysta signalen

Dennamycket enkla funktion slacker ljudet pa den bit du markerat. Markera den bit av ljudet du vill ta bort
och véj <Transform/Silence>.

44] Baklanges

Ngj, det blir inte ryska for att du vander ljudet, men baklanges kan vara en brafunktion for att skapa lite
roliga effekter. Markera det omrade du vill vanda och vélj
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<Transform/Reverse>.

?av tgitfaH

M Flanger

Fran borjan en effekt som anvandes mest av synthmusiker pa 60 och 70-talen.

Ordet "Flanger" kommer fran en bit av gamla tidens rullbandspelare som man genom att éndra pa kunde fa
bandspelaren att 6ka eller minska farten. Genom att slumpvis skruva pa denna fick man ganska mérkliga
effekter.

| fonstret "Presets" hittar du nagra forinstalIningar som ger mycket konstiga resultat. Testal

Tryck <OK> for att genomfora andringarna.

| Brusreducering

Nu kommer vi till en mycket anvandbar funktion, namligen brusfiltret. Brus kommer alltid med pa nagot sétt
| ingpelningen.

For att filtrerabrus maste vi forst 1ara Cool Edit vad som &r brus. Markera den del av ljudet som bara
innehdller brus. (Om du inte hittar det, prova dar ljudpartiet som &r svagast.)

| filen "Cool.au" kan du prova att att markera mellan ungeféar 6.55 - 6.86 sekunder in i |judet.
Vélj <Transform/Noise Reduction>.

Klicka pa"Get Noise Profile From Selection".

Nu vet Cool Edit vad som ska BORT.

Kan du inte klicka pa pa " Get Noise Profile From Selection" beror det pa att du markerat for kort tid for att
skapa en brusprofil.

Draglisten "Noise Reduction Level" anger i procent hur mycket av bruset som ska bort. Det kan |ata lite
mérkligt, men om du alltid stéller den pa 100 % kan den i ndgot ogynnsamt tillfalle ta bort for mycket ljud.

Klicka <CLOSE>. (Du skainte klicka <OK> denna gang!!!)
Markera den delen av ljudet du vill brusreducera, vélj éterigen <Transform/Noise Reduction>.

Klicka <OK> denna gang och nu kommer Cool Edit att genomféra brusreduceringen padin fil.
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Distorsion

Varfor vill man egentligen FORSAMRA LJUDET? Tja, distorsionen har gjort mer fér Rock’N'roll an det
renaljudet. Genom att vrida upp signalen till max fick 50 och 60-talets rockgitarrister fram ett skranigt ljud
ur sinagitarrer. Dist-rocken var fodd.

Nu kan du ocksa forstéraditt ljud. Vaj <Transform/Special/Distortion>

Kurvan & somi tidigare fall justerbar och bestdmmer graden av férandring. | rutan presets kan du vélja olika
forinstallningar.

Tryck <OK>

Nu har du fétt lara dig nagra enkla knep for att anvanda Cool Edit 96. Harifran &r det nu bara att fortsétta leka
och testa sig fram. Ganska snart kommer du ha god koll pa hur man redigerar i Cool Edit.

Vi skanu ga over till att gaigenom ett annat program mer inriktat pa avancerad flerkanalig inspelning : SAW
Pro.

SAW Pro (hette forut Saw+)

g | P& bild inspelningsmodulen pd SAW Pro déar du
kan spela in nya ljud.

ol Hl e

Om du har rad ska du absolut ta en titt pd SAW
Pro fran Innovative Quality Software. SAW Pro
& dyrt och kostar manga tusenlappar, men & du
serios ar det rétt program for dig. SAW star for
Software Audio Workshop och &r uppbyggd som
en rullbandspelare. Programmet klarar multipla
kanaler och kan lagga pa effekter i realtid.

L - .5, -+ o ll Besracis snasasnan - |
Principen for SAW Pro &r att du markerar hela eller delar av ljudfiler. Markeringarna kan du sen léagga upp

paden 6verstadelen av programfonstret som kallas "Multitracker”. Dar har du ett antal kanaler att |agga upp
ljuden pa. Principen liknar de "portastudios’ som man anvander an idag for att spelain pa manga kanaler.

Med SAW Pro skapar du ltt tal med bakgrunder genom att [aggatill talet och bakgrunden patva olika
kanaler. Multitrackern kan hantera upp till 16 kanaler, vilket innebar 16 olikaljudkallor samtidigt. Nu maste
du forsta att det kravs en enormt snabb dator och harddisk for det. For de mesta bor du undvika att anvanda
mer an 4-6 kanaler samtidigt om man har en lite enklare dator.

Under multitrackern hittar du sjalva harddiskinspelningsdelen samt en lista 6ver vilka ljudmarkeringar ("MT-
entries*) du har skapat.
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Inspelningsdelen & mycket avancerad med VU-métare, olika inspelningslégen och fjarrstart. Man kan med
enkla medel anvanda ljudkortets joystickport for att starta och stoppa inspel ningen pa fjarrkommando.

Sjalv har jag 16tt en kabel till tangentbordet, vilket gor att jag kan "fjarrstyra’ Enterknappen. | SAW Pro
skulle man kunna anvanda detta f6r att starta och stoppainspelningen istéllet for att |[6da en kabel till
joystickporten.

Midistdd finns ocksd, vilket jag @&nnu inte hunnit testa.

SAW Pro storsta styrka ér de otroligt anvandbara realtidseffekterna. L okaliserade pa kontrollpanelen langst
upp till vanster vid "multitrackern”, styr de den kanal de hér till. Du kan andra hastighet, komprimera |judet
och laggatill eko. Nar du & klar med mixen kan du sampla ner alltssmmanstill en ljudfil. Realtidseffekterna
ar vad man kallar "non-destructive”, vilket innebdr att de inte &ndrar i ljudfilen permanent utan bara andrar
just nér du spelar upp.

En annan styrka &r att man lyckats ssmmansmalta gamla tiders rullbandspel are och portastudios med modern
datorteknik. For nagon som &r van vid att anvanda den gamla tidens utrustning ar det viktigt att inte kanna sig
"bortkommen™ i den nya miljon. Samtidigt ar datormiljén mer obegransad an den riktiga miljon, vilket gor att
man inte far inféra begransningar som "inte borde finnas".

Tatill exempel att du har ett program som tillater dig att ringa dver Internet pa samma sitt som med en
telefon. FOr att gora det enkelt att forsta har man gjort sa att programmet ser ut som en telefon med knappar
och snabbval. Att bara hatio knappar for snabbval paen riktig telefon &r logiskt eftersom det skulle vara
svart att fa rum med fler eller motivera merkostnaden. En dator kan halla miljoner snabbval och darfor ska
man inte laggain en begransning pa 10 snabbval i programmet "Barafor att en riktig telefon inte har fler".
Det & en grundregel for ala programmering.

SAW Pro balanserar kontrollernaval och gor det enkelt att komma igang.

SAW-serien finnsi fleraversioner med fler eller farre funktion beroende vad du behdver programmet till.

Betyg (1-

10) Sammanfattning av "SAW Pro" Fordelar Nackdelar
e Mycket |4t att e
8 Harddi skinspelnings och virtuell redigeraljud. stelgnkra\/
mangkanal bandspelare for proffsbruk. e Bra . S{)yrt '

realtidseffekter.

Vill du veta mer om SAW Pro? Ta en titt pa http://www.igsoft.com/

Sjalvstudiekurs : ljudredigering i SAW Pro

SAW tillater dig arbeta med ljudfiler och lagga upp férdigklippta sekvenser pa olika spar. Detta &
programmets tva huvudfunktioner. Lar dig att skilja pa dem for att béttre forsta filosofin bakom systemet.
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Konventioner
e Narvi tillexempel skriver "Vélj <File/Open>" menar vi att du ska ga upp i menyraden och vélja

menyvalet "Open" i menyn "File".
e Skriver vi "Klicka <OK>" ska du klicka paen knapp mérkt "OK".

Hur ar SAW Pro uppdelat?

Detta & SAW Pros arbetsyta. Jag har méarkt ut alladelarnai "rutor” for att du léttare ska kunna hitta dem. Om
jag skriver att du ska gdranagot i "ruta 5" menar jag altsa den del av arbetsytan som & angiven som 5. i
bilden nedan.

Hér & en beskrivning pavarje ruta.

1. Multitrack. Detta motsvarar sparen pa en mangkanalshandspelare. Det ar hér du slutgiltigen bestammer
hur ljuden skaligga.

Full view. Har ser du heladen ljudfil som du fér nérvarande arbetar med.

Regioner. Detta ar en lista pa de "filutklipp" som du har.

Soundfile view. | detta fonster bearbetar du filen, som du for nérvarande arbetar med.

Sequence view. Dennalistavisar nér i tiden de olika ljudfilerna spelasi multitrack.

Uppspel ningskontrollen. Har stéller du startar och stoppar du uppspel ningen bland annat.
Effektkontrollen. Har stéller du in kompressorer, limiters med mera eller véljer vilka kanaler du vill
lyssna pa for stunden.

NN

Hur jobbar man med SAW Pro ?

Normalt tar du in de ljudfiler du vill jobba med, en & gangen. Sedan markerar du ut den bit du vill anvanda
och skapar en sa kallad region. En region &r innehaller den delen av ljudfilen du har markerat. Det kan liknas
med att markera och klippa ut text i en ordbehandlare. Allaregioner hamnar i ruta 3 (Se figuren ovan). Om
du har filerna 1.wav, 2.wav och 3.wav kan du alltsa skapa en region av varje fil och arbeta med. Du kan
givetvis skapafler regioner ur sammafil och regionerna kan éaven 6verlappavarandra. Detta kan vara braom
du har fler effekter efter varandrai enfil .

For att skapa en region maste du forst laddain filen. Véj <File/Open soundfile>. Nu kommer ruta 4 och 2
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fyllas med filens ljudkurva. | ruta 4 klickar du pa det stéllet i ljudfilen du vill séttaen "start-markor”. Nér du
satt det grona vertikala "strecket" déar du vill att regionen ska borja, klickar du pa knappen "Mark Beg". Sen
klickar pa det stéllei ljudfilen dér vill haen "dut-markér". Detta &r givetvis det stélle du vill att regionen ska
sluta pa. Tryck sedan pa knappen "Mark End".

Nu véjer du <Regions/Create new region> och skriver in ett |ampligt namn paregionen. Allt i ljudfilen som
finns emellan start- och slut-markoren kommer att inga i den region som du skapat. Notera att detta & en sa
kallad "Icke-destruktiv atgard" (Non-destructive action). Filen férandras inte pa nagot Sétt.

En region &r alltsa en vafri bit ur en ljudfil.

Men méjligheternatar inte slut dar, du kan aven skapa fler regioner fran sammafil. Vi tar ett exempel : en
radiointervjul.

Lat oss saga att du har trefiler (1.wav, 2.wav och 3.wav). 1.wav innehaller intervjufragor, 2.wav innehaller
person A's svar och 3.wav innehaller person B's svar.

Du skapar en region per intervjufraga ur 1.wav. Sen skapar du en region per svar fran filerna 2.wav och
3.wav.

Nér du skapar en region far du en fraga om vad den ska heta. Sétt ett vettigt namn paregionen! Du ser ala
regioner som ar skapade i ruta 3. N&r du har skapat din lilla samling med regioner vill du férsoka fogaihop
alting till en fungerande helhet.

Att anvanda "multitrackern"

Multitrackern eller "mangkanalaren” ar det klippbord som du kommer anvéandafor att fogaihop delarnatill
den dutgiltiga mixen. Mangkanalaren finnsi ruta 1. Du har 24 spar som du kan spela upp samtidigt.

Klicka padet spar du vill anvanda. Langst till vanster pa sparet &r tiden 0. Det & dar uppspelningen startar.
Langst ner i multitrackern hittar du en klocka som visar tiden. Klicka pa den plats pa sparet dér du vill 1agga
till en region. Denna plats kommer markeras med ett vertikalt "streck”.

Ganu till regionsfonstret (ruta 3) och valj den region som du vill borjamed. | vart exempel med intervjun &
det l1ampligt att borja med intervjuarens forsta fraga. Du klickar paregionen och klickar pa knappen mérkt
"ADD to MT". Regionen poppar upp pa multitrackern dar du satte det vertikala "strecket". " Strecket" flyttas
sen fram till slutet av regionen sa att du kan petain fleraregioner efter den forsta (Se bilden under for
exempel).

En tumregel &r att |agga regioner som ska spelas efter varandra pa sammakanal i multitrackern. Om du har

en region med till exempel nagon sorts bakgrundsljud, kan du lagga den pa en annan kanal men pa samma
tid. Det kan da se ut nagot foljer :

http://www.radioufs.com/ljudteknik/del4.shtml (25 of 32) [2003-06-08 22:51:30]



Ljudteknikerns guide - Kapitel 4 Digitalteknik

| dettafall har vi tvaregioner efter varandra med ett dgonblicks tystnad emellan.
Det heter "Fraga 1" och "Svar 1". PAgrund av att filerna ar ganska korta far
= namnen inte plats ordentligt pa skarmen som du ser i bilden.

-“Eakgrund

Bakgrunden kan ténkas vara nagon lagmald ljudbackgrund for att ge en "falsk"
miljo. Den ligger samtidigt med intervjun och hors sdledes samtidigt. Om du
petar in en region pa mitt emellan tva andra regioner pa en kanal, kommer de
framforvarande regionerna "knuffas fram".

Du maste som sagt alltid lagga ljuden pa olika kanaler om du vill kunna spela
:00:04 .365 O
dem samtidigt. Experimenteral

Jag & medveten om att detta sétt att arbeta pa kan kénnas "bakvant" eller bara allmant svart, men nar du | art
dig hantera systemet, & det mycket |&ttarbetat och snabbt.

Raduga
e — Uppdatering : Det har kommit ut en ny version av
B R X 4D . v Raduga. Jag haller pa att testa den och kommer
i = darfor att skriva en ny (uppdaterad) recension
Fed'ﬁawﬁ-a Sth Symphony | &8T5 inom kort.
mﬂm Bugar-Plum Fairy Fra.n foretaggt "Spry Group" kommer
r]a radi cautomationsprogrammet Raduga. Detta program
s [01°43 ar till for att automatisera en radiostation. Du ska
g o altsa kunnamatain en spellistai Raduga som sedan
r:?“!!f'" sndllt och vanligt spelar allt i tur och ordning.

Ry =

AN e Det gar att spelainslag pa bestamda tidpunkter
i 5 - ' s | (tillexempel nyheter eller reklam). Med Direkt-X

drivrutiner ska man kunna mixatvalatar med ett
modernt ljudkort, ndgot som forut har kravt tvaljudkort.

| mitt fall gick det inget vidare. N&r jag valt att anvanda Direct-X gick det inte langre att angra sig!
Kryssrutan med valet Direct-X kom tillbaka efter att jag kryssat ur den. Om ni anvander direct-X maste ni
ladda hem MicroSoft mediaplayer 5.2 eller senare. Da kan man spela mp3-musik, wav och manga sorters
midi.

Med mitt Turtle Beach Fiji pa Windows NT workstation fungerar det inte att mixa mellan tvalatar. Denna
funktionalitet verkar mer &n mattligt buggig.

Nar man fatt Raduga att fungera ar det stabilt och snabbt. Dock saknar man funktionaliteten. Du kan bara
mixa pa ett forbestamt antal sekunder. Ett mer korrekt sétt skulle vara att programmet haller ordning pa hur
|&tarna slutar och véljer det basta séttet att mixa, men detta klarar inte Raduga. Mixarna kan beroende pa
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vilkalatar man spelar bli mycket underliga. Detta, samt priset pa 525 dollar, gor att Raduga &r vardel 6st for
seritst radiobruk. Daremot & den en rétt smidig playlistspelare.

Betyg (1-10) Sammanfattning av "Raduga”

3 Automatiseringsprogram.

Fordelar Nackdelar
e | é&tarbetat. e Mangabuggar.
e Snabbt e Saknar funktioner

RadioUFS Airtools

‘s Aulogrorraled playlist - Aincaster
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Airtool ar en produkt som jag sjalv ar med och
utvecklar. Darfor kan jag knappast skriva en
recension, utan detta blir istéllet en genomgang
av programmet i fraga.

Sedan beta 2, som sl&pptesi november 2001, ar
Aircaster en del i ett paket som heter Airtools. | detta
ingdr aven "Jingle" som &r ett live-assist program.

Aircaster &r ett program som liknar Raduga, men
angriper problemet pa ett annorlunda sétt.

Salva uppléagget bygger pa principen med
"skivbackar". Man har en skivback for senaste
musiken, en for |atar som ramlat ut frén topp tio och
savidare.

Aircaster kan &ven mixatal och musik med jinglar. Programmet gor dina radioprogram utan att behéva
sarskilt mycket installningar eller att man manuellt maste ingripa.

Jingle som & den andradeleni Airtools later dig enkelt och smidigt ersétta tva CD-spelare och en MD. Med
ett enkelt peka-och-klicka-granssnitt kan du snabbt mixa mellan olika latar och indag. Perfekt nér du behover
sittai direktsandning och & mer intresserad att gora bra program an att strula med Minidiskar, CD-skivor och

kassetter.

Jingles funktioner:

En ID3-tag-editor, introhantering, pitchbend, 10-bands equalizer, stéllbara mixkurvor och mixlangd och

mycket mer.

Airtools hemsida:
www.radioufs.com/airtools

4.3 Ovriga digitala tillampningar
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Mpeg layer Il

Winamp ar formodligen den mest anvanda Mp3-spelaren
somfinns for PC. Notera likheten med en riktig CD-
Spelare.

Under hosten 96 och varen 97 har @énnu en uppfinning

tagit Internet med storm. Fran ingenstans kom en ny

ljudstandard och gjorde det majligt att fa hogsta méjliga
m |judkvalité pa minst mgjligayta. Tidigare har man varit
hénvisad till tillexempel Wav-standarden eller liknande
for att lagra ljud padatorn.

A
R E'E||F'|'-.,1‘H‘_h £

l:l:-:-s J kH=z [ I T e e

Aven om kvalitén ar utmarkt tar Wav-filen enormt stor

- plats. For ungefdr 3 minuter av 16-bitars Stereoljud krévs
m mﬁm B EmEE s ungefar 40 megabytes pa harddisken. Manga standarder
har kommit och gatt men Mpeg layer 3 (fran och med nu

skriver jag Mp3) & hér for att stanna.

Det finns tre sétt som man kodar Mpeg-ljudet pa. De kallas Layer 1, Layer 2 och Layer 3. De anvands vid
olika"komprimeringsgrader". Layer 1 tar ner storleken pa ljuddatat faktor 1:4, vilket ger en ljudéverforing pa
386 kilobit per sekund.
Reduceringsfaktor Standard
1.4 Layer 1 (motsvarar 384 kilobit per sekund i stereo)
1.6till 1:8 Layer 2 (motsvarar 256 till 192 kilobit per sekund i stereo)
1:10till 1:12 Layer 3 (motsvarar 128 till 112 kilobit per sekund i stereo)

For ungefar 3 minuter av 16bitars Stereoljud kréavs ungefar 3 megabytes pa harddisken om man kodar med
Mpeg Layer 31 128 kilobit per sekund.

Komprimeringen som anvands jobbar med en "akustisk kurva', som tar hénsyn till hur den manskliga horseln
fungerar och férsoker tabort precis sa mycket ljud som det gar innan felen blir horbara. Detta & majligt
eftersom den ménskliga horseln inte ar linjar, det vill séga hor alla frekvenser lika hogt.

Det & pasasatt man far ner storleken painformationen. Mp3 later valdigt bra och du kan paradio oméjligen
hora skillnaden mellan musik fran CD och Mp3 forutsatt att du har ett braljudkort. Uppspelning i realtid &
mojlig med t.ex. en Pentiumdator eller system med liknande prestanda

En vanlig CD-skivarymmer 74 minuter musik eller ungefar 20 latar. En CD-romskiva med Mp3 musik
rymmer ungefar 170 |atar. Jag vill varnafor att det & OLAGLIGT att kopieramusik for annat an eget bruk!
Om du spelar din egen musik fran dina egna CD-skivor €eller fran en dator med Mp3 spelar egentligen ingen
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roll. Men att ladda mer musik fran Internet utan att betala & forbjudet enligt upphovsréttslag. CD-romskivor
inspelade med Mp3 gar naturligtvisinte att spela med en vanlig CD-spelare.

Med allt dettai atanke inser vi att en liten station skulle kunna vinna pa att borja spelain program, slingor
eller musik pa harddisk istéllet for traditionella medier. Billigt, bra och flexibelt.

Vad det gdller bitrate, alltsd antal kilobit per sekund, rekommenderar jag minst 160. 192 brukar ge bra
resultat utan att filer bli ohanterligt stor.

Det finns tva system for att koda mp3-filer, det ena heter SO och det andra Fraunhofer. De flesta
kodningsprogrammen (encoders) anvander Fraunhofer som &r dverl agset 1SO pa |&ga bitrates. Over 160
kilobit per sekund I&ter 1SO déaremot betydligt béttre an Fraunhofer. Kontrollera géarna din favoritkodare
innan du véljer bitrate.

KISS - Keep It Simple, Stupid! :-)

Jag undrar vad du anser att syftet & med avancerad digitalteknik? Det vettigaste svaret verkar vara att
snabbare och effektivare kunna producera brajinglar, spottar eller reportage.

Det &r l&tt att som tekniktok bli fralst pa allainstallningar och méjligheter. Problemet &r att du ar ute efter att
gOra nagonting bra och inte experimentera hejvilt med kompressorer, flanging och ekoljud. Regeln "Keep It
Simple, Stupid!" (Gor det enkelt, dumskalle :-) ) & utmérkt. Skala bort allaroliga (och onbdiga) effekter nu!

4.4 DAB - den nyatidens radio

Det diskuteras for fullt om D.A.B. dessadagar. Antligen en digital radio menar manga, medan andra ar
skeptiska. Radion har sedan sin fodel se varit analog men nu kommer detta kanske andras f6r gott. DAB &r
dock inget nytt fenomen.

Det kan havarit for nastan 10 & sedan, jag minns inte helt sakert, som jag |aste om ett av de forsta testerna
med DAB. Engelska B.B.C. hade stédllt tva 10 watts sandare pa ungefar samma position och sande ut samma
program pa bada. Den enavar en vanlig FM-sandare och den andra en DAB-sandare.

En utvald skarajournalister fick dkarunt i en bussi Londons centrum och kunde med varsin omkopplare
véljavilken sandare de vill lyssna pa. FM-mottagningen forsamrades snabbt men D.A.B.-mottagningen | &t
valdigt braunder storre delen av turen.

Maénga & har gatt och nu verkar det som om revolutionen antligen ndr Sverige. Den 27:e september 1995
premidrsande Sveriges Radio DAB och da hade redan Teracom gjort experimentsandningar fran
Nackamasten i Stockholm sedan 1992.

Mérkligt nog drojde det till borjan av 1995 innan DAB blev en internationell standard.

Varfor DAB?
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Forklaringarna varierar men det gemensammatemat ar "for trangt FM-band". Manga stationer sander
dessutom med for stark signal vilket gor att stationen tar upp mer plats dn den 75 KHz bandbredd som &r
tilldten enligt praxis.

Dessutom a&r DAB okangligt for manga av de storningar som vanliga FM-sandare plagas av.

Ett annat fall dér DAB &r dverlagset &r dar radiovagen studsar och "stor sig §av". | en vanlig FM-mottagare
leder kollisionen av radiovagen och den studsande radiovagen till storningar eller att ljudet forsvinner.

| DAB forstarker den studsande radiovagen sava mottagningen eftersom mottagaren kan sortera bort
skillnaderna.

Detta leder till att man faktiskt kan hafler sandare som sénder pa samma frekvens utan storningar och pasa
sétt kan man ha en "riksfrekvens' som fungerar i helalandet!

Hur fungerar DAB?

En 44,1 KHz 16 bitars digital ljudsignal tar upp ungefér 1,4 Mbit per sekund. Detta & standard fér CD-
spelare, DAT och manga andra digitalaformat. Tyvarr tar dettafor stor plats for att sénda genom eterrymden
men genom en "forstorande komprimering" tar man bort 80 % av |judet paliknande sétt som Minidisk och
DCC gor.

Genom att komprimeringen & smart och baratar bort det du inte kan hora, skadu i princip inte kunna skilja
mellan DAB och analog radio. Detta steg kallas (an)kodning och innebéar att signalen gors om fran kallan till
den komprimerade digitala signal som sedan sands ut. Kodningssystemet kallas COFDM (Coded Orthogonal
Frequency Division Multiplex) och kan jamfdéras med Sonys Minidisksystem ATRAC (Adaptive Transform
Accoustic Coding).

| utséndningen sander man program i block istéllet for i frekvens. Blocken kan innehdllaupp till 5 olika
ljudkallor vilket alltsd kan vara 5 olika stationer eller tillexempel en station pa fem olika sprak.

RDS & som du kanske vet det system av tillaggsinformation som sands av manga radiosandare. Déar man kan
fa veta stationsnamn och RDS kan htja volymen nar det &r trafiknyheter.

RDS finns ocksai DAB men har nu 64 kategorier for program istéllet for 32. Detta gor att du kan bestéamma
vad du vill lyssna pa Nyheter, sport eller en visstyp av musik. Pa detta satt minskar stationernas betydelse
och utbudets okar.

Allakategorier (eller PTY's som det ocksa kallas) & annu inte definierade men ett forslag &r klart och vi far
se vad som hander.

Vad detta kan ledatill nar det géller reklafinansierade radiostationer & en brafraga.

Vad kostar DAB?
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Den internationella marknaden 6ppnades hésten 1997 men vi 1 Sverige fick vantatill hosten 1998 innan vi
borjade se de kommersiella mottagarnai afférerna.

Man priset |&g vid lanseringen pa 3000-5000 kronor. Till & 2000 hoppas man pa att priserna ska motsvara
vad en vanlig radiomottagare kostar idag.

Vad kan jag hora?

Annu bara Sveriges Radios kanaler men den privata reklamradion kommer att bérja med DAB-sandningar
inom kort. Narradion kanske kommer att fa vara med, men &nnu &r ingenting bestamt.

Kan min DAB-mottagare ta emot FM-sandningar?

Ja, om den &r tillverkad hdsten 1997 eller senare. Inom organisationen "WorldDAB" har man enats om att
alla DAB-mottagare ska kunnata emot FM/AM-sandningar.

Finns alternativ till DAB?

Jal Det som kommit fran USA pa senaste tiden & "Inbound DAB" for stationer som annu inte & redo for det
avgorande klivet. Inbound innebér att du forutom din vanliga analoga signal ocksa sander en digital version.
Denna"DAB" kan bara sinda en station per frekvens men da kan den analoga FM-sandningen och DAB
samsas utan alt for dyra ombyggningar av sandningsutrustningen.

Fragan & dock om det kommer funka med DABmottagarna och hur manga som kommer hoppa pa detta
istallet foér DAB.

Fordelen & dock given : du kan bade behalla din gamla"analoga’ frekvens och sanda DAB utan en DAB-
frekvens.

Radio som sjalv(anda)mal

Om ett nytt system floppar eller blir en storséljare beror givetvis pa om kunderna kdper. CD kom i borjan av
80-talet men blev vanligt forst under slutet av 80-talet. Det tar tid for system att ta 6ver marknaden, sa mitt
rad till dig som funderar pA DAB &r vantatills det finns ett utbud. Hosten 1998 fick den svenska marknaden

se de forsta mottagarna pa bred front.

Att kopa &r en fréga om noggrann planering. Just nu finnsinget programutbud att tala om da bara SR-
koncernen sander D.A.B. Privatalokalradion & pavéag ini systemet men sander nnu inte.

Kommer till dig fran:
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RADIOIUE S

Tavlingar, Webbradio, Ljudléra, Gratisprogram, Unga Forskare...

Allt material pa den har sidan ar Copyright 1994-2002 Erik Zalitis. Kopiering och spridning for icke-
kommersiella syften ar tillatet efter tillstand fran fortfattaren. For dvrigt bruk, kontakta forfattaren.

Email: ludtelribk @radionts. com

L adda ner detta dokument i .PDF-format.

Inledning Narradio Huvudsida Nyheter

Ljudteknik Sandning Ljudforum Sok
Digitalte knilc gy 3T T4 Respons Lankar
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