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Kapitel 5: Radio pa Internet

5 Natradio - framtidens radio?

5.1 Vad menas med radio pa Internet ?
5.2 Vilket system ska man anvanda ?
5.3 Real Audio

5.4 Windows Media

5.5 Mp3 - Shoutcast

5.6 Nétradio och upphovsrétten

Program for att redigera ljud och generell digitalteknik beskrivsi kapitel 4 : digitalteknik.

5.1 Vad menas med radio pa Internet ?

For ett antal ar sedan fick radio och tv konkurrens fran Internet. Foretaget Real Networks ljudspelare
Realplayer borjade blir populér. Med Real Networks system kunde vem som helst lyssna och vem som helst
sanda radio. Déarifran har manga andra foretag hoppat pa mediatrenden och det finns idag 1000-tals
radiostationer att lyssna pd dver natet. Aven TV finnsatt tillgd. Microsoft har tagit upp konkurrensen med
sitt "Windows Media' och AOL / Nullsoft har sléppt " Shoutcast”.

En del vill sprida sitt budskap, andra leka och en del spelamusik. Hur gar man datill vagafor att sprida sina

ljudvagor dver nétet? Denna guide tar bara upp radio dver nétet, dven om det salvklart gar att skicka bade
ljud och bild.

5.2 Vilket system ska man anvanda ?

M ediamarknaden & enormt rorig, och det kan vara svart som natsindare att veta vilket system man ska satsa
pa Vad later bast?

Hastighet - ljudkvalité
Att skicka ljudet sa att mottagaren kan lyssna pa det samtidigt som han laddar hem det, kallas for att streama
ljudet. Tricket & att man skickar ljudet bit for bit, sa att mottagaren inte behover vantatill att allt &

nerladdat, innan han kan lyssna. Det kommer dai en jamn ljudstrom till anvandaren, precis som i en radio.
Storningar pa nétet kan dock setill att bitarnainte hinner fram till mottagaren innan de tidigare &r har
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spelats. Da far man avbrott eller storningar i ljudet.

Man kan dock inte skicka ljudet snabbare &h mottagaren kan ta emot det. En del sitter med snabba ADSL -
forbindelser och andra har kanske bara ett 28800-modem. En del system kan hantera att skicka ut
ljudstrommar som kraver olika snabba forbindelser. Men fér enklare bruk maste man bestémma
minimumkravet for att mottagaren ska kunna streama ljudet. Hogre hastighet ger naturligtvis béttre |jud.

Det &r bra att alltid hamed en strom for folk med 28800-modem, eftersom denna Gverforingshastighet kan
hanteras av de flesta modemen. Denna strom innebér att man maste skicka 20 kilobit, vilket grovt raknat
innebar 2000 tecken i sekunden.

Uppkopplingstyp Rekommenderad hastighet
Modem 28800 20 kbit

Modem 56000 32 kbit

ISDN 64 kbps

Lan 128 kbps - ?

Tabellen ger en 6versikt pa vilka 6verforingshastigheter som &r l[ampliga for olika typer av férbindel ser.
Som sandare, maste du galvklart ha en stor 6verforingskapacitet, for att manga ska kunna koppla upp sig.

Vilket program ?

Vilket program ska man kdra? Det &r upp till dig att vélja, men har & en kort resumé av de mest vanliga
systemen.

5.3 Real Audio

. Siayer-

Real Audio &r det ddsta och nér detta skrivs det 6verl&gset storsta systemet for att skicka ljud 6ver nétet.
Magjoriteten av radiostationerna sander annu med Real Audio.

Om man jamfor olikaformat visar det sig att Real Audio-formatet |ater samre an bade mp3 och Windows
Media palaga dverforingshastigheter. Detta géller musik, dar Real Audio later mer férvrangt an bade mp3
och Windows Media. | tal |ater dock Real Audio-formatet battre an bade Windows Media och mp3 pa laga
hastigheter som 20 kbps. For att kontra har Real Networks kopt in réttigheterna att anvanda Sonys ATRAC-
system for att fa béttre ljud nér man kodar for musik.

http://www.radioufs.com/ljudteknik/del5.shtml (2 of 5) [2003-06-08 22:52:17]



Ljudteknikerns guide - Kapitel 5 - Radio pa Internet

e Exempel pad Rea Audiosindning av tal pa 20 kbps (mono)
e Exempel pd Rea Audiosindning av tal/musik pa 20 kbps (stereo)

(For att hora detta, behover du Realplayer G2 eller béttre fran Real Networks. Den &r gratis)

Du behover ladda ner ;

Real Producer 8.0

e Dettaprogram "spelar in" [judstrommarna och gor dem till Real Audiofiler.

Real Server Basic 8.0

e Detta program skickar ut programmet till anvéndarna

Realplayer 8.0

e Detta program anvander de som vill taemot strémmarna.

Real Networks har ocksa versioner som klarar fler samtidiga anvandare, men de kostar pengar.

5.4 Windows Media

Windows
k ‘Media
Microsoft utmanar Realplayer med sin egen produkt, Windows Mediaplayer. Fran borjan levde
mediaspel aren ett obskyrt liv som en enkel ljudspelare i Windows 3.1. Men nu klarar Windows Mediaplayer
av att spela de flesta ljudformat som existerar och Microsofts svar pa Realplayer & en mycket stark spelare

pa marknaden.

Ljudkvalitén pa WMPlayer & minst lika bra som Realplayer och pa en del uppspel ningshastigheter aven
béttre.

Manga radiostationer star i valet och kvalet mellan "vérldsstandarden” realplayer och utmanaren Windows
Media. En hel del stationer dvervéager starkt att borja sanda éver WM Player.

Programmet for att koda for Windows Media, &r gratis.
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5.5 Mp3 - Shoutcast

nullsoft @ shoutcast

MFEG Layer 2 Audio Streaming Technology

WinAmp &r troligen vérldens mest kanda mp3-spelare. For ett tag sedan sldppte man Shoutcast, som |ater
dig géalv sinda. Pa senaretid har dven gratissajter som live365.com gett vem som helst méjlighet att streama
sina egna radioprogram eller shower. Live365.com anvander mp3-streamingteknik som paminner starkt om
shoutcast.

Pa |aga uppspel ningshastigheter 1ater mp3-formatet samre &n Windows Media och vissa former av Real
Audio-filer.

5.6 Natradio och upphovsratten

En intressant fraga & vad man egentligen far sénda 6ver nétradion. En vanlig radioséndare hors bara ver en
begrénsad strécka, medan nétradio kan horas 6ver helavérlden. Detta stéller till med ganska stora problem
for lagstiftare och upphovsréttorganisationer. Som du sékert vet, maste man betala for att spela
upphovsrattsskyddad musik. Néastan all musik utgiven pACD, LP, Kassett eller liknande ar skyddad.

Musikavgifterna for narradion brukar baseras pa hur manga méjliga lyssnare stationen i fragan har. Man
méter upp i vilket omréde sandaren hors ordentligt, och jamfor detta med hur man personer som bor i
omradet. Matningen av Radio Sydvast 88,9 MHz, som gjordes 1996 visar att stationen har 160 000
MOJLIGA lyssnare.

Detta bestammer de sd kallade "tarifferna’, som avgor vad det kostar att sanda skyddad musik. Fér Radio
Sydvast 88,9 MHz uppgick detta 1998 till 130 kronor i timmen. Nu kommer vi till problemet, nétradion har
lika ménga MOJLIGA lyssnare som det finns personer med internetanslutning, dator och ljudkort.

Hur gér man for att sétta musikavtal pa detta ? Detta har varit ett huvudbry for organisationer som STIM,
SAMI och IFPI, som reglerar avtalen med stationerna.

Kommer till dig fran:

RADIOUESEeS

Tavlingar, Webbradio, Ljudléra, Gratisprogram, Unga Forskare...
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Allt material paden har sidan & Copyright 1994-2002 Erik Zalitis. Kopiering och spridning for icke-

kommersiella syften &r tillatet efter tillstand fran fortfattaren. FOr 6vrigt bruk, kontakta forfattaren. Email:
ludtelmb @radiouts com

L adda ner detta dokument i .PDF-format.
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